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SEADME RENDILEPING

Tallinn, “............ [PPTPTTPR 2018 a.

Inpello OU edaspidi nimetatud Rendile Andja, mille esindajana tegutseb tédlepingualusel

Liivi Aasumets ja ... (rentniku nimi),

ASUKON BIUKONT ... e e ,
arveldUusSKONTO NI ... pangas,
edaspidi nimetatud Rentnik.

Seadme VAlJastuSKONT ... ...

Seadme tagastuskont ... ...
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Pooled, s6lmisid kaesoleva rendilepingu, edaspidi Leping, alljargnevas:
Uldosa

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Lepinguga kohustub Rendile Andja andma Rentnikule diguse kasutada Seadet ning
Rentnik kohustub selle eest maksma Rendile Andjale tasu, edaspidi Rent.

Rendile Andja kinnitab, et talle kuulub digus Seadet rentida ning et kellelgi teisel seda
Oigust ei ole. Samuiti kinnitab Rendile Andja, et Seade ei ole samaaegselt renditud
Uhelegi teisele isikule.

Objekt

Lepingu objektiks on GAMEREADY 2.1 COLD COMPRESSION SYSTEM, edaspidi
Seade.

Seade on tapsemalt maaratletud spetsifikatsiooniga, mis on toodud Lepingu Lisas 1.
Seadme sihtotstarbeks on kompressiooni ja kiilmateraapia.

Rendile Andja annab avalduse Rentnikule ile Seadme Uleandmise-vastuvétmise
aktiga.

Leping on s6lmitud tahtajaga ............ PAEVA s.t. lepingu kehtivuse vimaseks
paevaks on “............ (PTPTTR 2018a.

Rent

Rentnik maksab Rendile Andjale Seadme kasutamise eestrenti ............ EUR Uhe

kalendripdeva eest. Rendile lisandub kaibemaks.

Rendile Andjal on 6igus muuta rendi suurust Uks kord aastas Iahtudes Seadme
turuhinna muutumisest antud piirkonnas.

Rentnik maksab Rendile Andja poolt esitatavate arvete alusel kui toimub seadme
Uleandmine rentniku katte.

Rentniku digused

Rentnikul on 6igus kasutada Seadet vastavalt Lepingu punktis 5 satestatud
sihtotstarbele.

Rentnikul on 6igus anda Seadet allrendile ainult Rendile Andja eelneval kirjalikul
ndusolekul.

Rentnikul on digus pikendada lepingu tahtaega ainult Rendile Andja eeleval kirjalikul
ndusolekul.

Rentniku kohustused

Rentnik kohustub kasutama Seadet heaperemehelikult ning tagama omal kulul
Seadme tavaparase korrashoiu ja hoolduse.

Rentnik kohustub tasuma Rendile Andja poolt esitatud arved vastavalt Lepingu
punktis 11l kokkulepitud korrale.

Rentnik kohustub viivitamata teatama Rendile Andjale igast Seadme vaartust
vahendavast voi havitavast siindmusest voi teost (avarii, tulekahju jms) voi ohust
sellise sindmuse toimumise voi teo tegemise kohta ning vétma viivitamata tarvitusele
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abindud nimetatud sliindmuse, teo vdi ohu kdrvaldamiseks vdi selle tagajargede
likvideerimiseks.

Rentnik kohustub jargima ohutustehnika, turva, keskkonnakaitse, tehnohooldus jms.
eeskirju, mis on kehtestatud digusaktidega ja/vi Rendile Andja poolt.

Rentnik kohustub kasutama Seadet vastavalt Lepingu punktis 5 satestatud
sihtotstarbele.

Rentnik kohustub Lepingu I6ppemisel voi ennetahtaegsel I6petamisel tagastama
Seadme Rendile Andjale mitte halvemas seisundis, kui see talle lle anti, arvestades
normaalset kulumist.

Rentnik kohustub hivitama Rendile Andjale Rentniku siilil Seadme seisukorra
halvenemisest voi selle havimisest tuleneva kahju.

Rentnik on kohustatud seadme tagastama samasse kohta, kus ta selle katte sai, kui
ei ole kokku lepitud teisiti.

Rendile Andja 6igused

Rendile Andjal on 6igus kontrollida Seadme seisukorda ja sihtotstarbelist kasutamist
Rentniku poolt.

Rendile Andjal on 6igus nduda oma varale Rentniku poolt tekitatud kahjude
havitamist.

Rendile Andjal on 6igus nduda Lepingu tingimuste muutmist, kui muudatused
tulenevad Eesti Vabariigi seadustest vdi muudest Rendile Andjale kohustuslikest
Oigusaktidest.

Rendile Andja kohustused

Rendile Andja kohustub tagama Seadme funktsionaalse t66tamise tema sihtotstarbe
kohaselt.

Esitama Rentnikule pretensioonid, mida tal on digus Lepingu kohaselt Rentnikule
esitada, 1 kuu jooksul arvates paevast, mil ta sai teada vdi pidi saama teada
sundmustest vai asjaoludest, mis annavad aluse pretensiooni esitamiseks.

Poolte kinnitused

Rendile Andja kinnitab, et tal on digus Lepingut sélmida vastavalt selles Poolte poolt
kokku lepitud tingimustele.

Rendile Andja kinnitab, et Seade ei ole antud rendile véi muul viisil kasutamiseks
kolmandatele isikutele.

Sanktsioonid

Lepinguga voetud kohustuste taitmata jatmise eest kannavad Pooled Eesti Vabariigi
seadustes ja muudes digusaktides ning Lepingus ettenahtud vastutust.

Pooled kannavad taielikku varalist vastutust Lepingust tulenevate kohustuste
taitmatajatmise voi mittekohase taitmisega teisele Poolele tekitatud kahju eest.

Kui Rentnik viivitab mistahes Lepingus satestatud tasu maksmisega on Rendile
Andjal digus nduda viivist arvestusega 0,5 % tahtaegselt tasumata summalt paevas.
ulatuses, soltuvalt kohustuste mittetaitmisega kaasnenud tagajargede raskusest.
Kui Lepingu Idppemisel voi ennetahtaegsel I16petamisel Rentnik ei tagasta Rendile
Andjale Seadme valdust ning Rendile Andja on selle kohustuse taitmise vajadusest
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Rentnikule kirjalikult teatanud, loetakse Rentnik valdusest loobunuks ning Rendile
Andjal on 6igus asuda tegeliku véimu teostamisele Seadme lle.

Vaaramatu joud

Pooled vabanevad vastutusest lepingu mittetaitmise voi mittekohase taitmise korral,
kui mittetaitmise voi mittekohase taitmise péhjustasid asjaolud, millised antud
olukorras on valtimatud ja/v6i poolte tahtest séltumatud, nagu politsei ja/voi
sbjavaeoperatsioonid, faktilised liiklus- ja ilmastikuolud jm. Loodusjoudude toime,
samuti sdjaseisukord, streigid, riigivdimu- ja valitsemisorganite normatiivaktide toime
ja teised asjaolud, mida rahvusvaheline praktika tunnustab vaaramatu jduna.
Vaaramatu jou asjaolude ilmnemise korral teevad pooled kdik nendest séltuva
valtimaks vdimaliku kahju teket.

Vaaramatu jou esinemisel ei pikene leping tahtaja vorra, mille jooksul pooled ei
saanud oma kohustusi taita vaaramatu jou tottu.

Lepingu I6ppemine ja ennetahtaegne I6petamine

Leping 16peb tahtaja méddumisega voi Lepingu ennetahtaegse I16petamisega.
Rendile Andjal on &igus Leping ennetdhtaegselt I6petada, teatades sellest 2
té6paeva ette kui Rentnik ei tdida Lepingust vdi seadusest tulenevaid kohustusi.
Rentnikul on digus I6petada Leping ennetahtaegselt, teatades sellest Rendile Andjale
2 toOpaeva ette.

Sellisel juhul kohustub Rentnik hiivitama Rendile Andjale kahju, mis Rendile Andjal
tekib seoses Lepingu ennetahtaegse I6petamisega.

. Seadme valduse tagasi andmine vormistatakse uleandmise-vastuvétmise aktiga.

Loppsatted

Leping on koostatud kahes nelja lehekdljelises identses eksemplaris, millest kumbki
pool on saanud tihe eksemplari. Lepingule on lisatud Lisa 1.

Lepingust tulenevad vaidlused piidavad pooled lahendada Iabirdakimiste teel.
Kokkuleppe mittesaavutamisel lahendatakse vaidlused kohtus.

Lepingu lisad
Lepingu Lisa 1: Seadme spetsifikatsioon ja lisavarustuse loetelu.

Poolte allkirjad

Rendile andja esindja allkiri
OU Inpello

Reg.nr: 12435447
info@spordiabi.ee

+372 56669222
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LISA 1.

GameReady seadmega saab kaasa valida ithe manseti.

Kéesoleval lepingu lisas on dra mirgitud valitud mansett (ristiga):

o Polveliigese mansett
o Jalalaba ja sddre mansett
o Hiippeliigese mansett

XIV. Mis on GameReady

Game Ready siisteem {ihendab omavahel vahelduva kompressiooni ja tsirkuleeriva
kiilmateraapia ning need on reguleeritavad rakenduses, mida on lihtne kasutada. RICE
(Puhkus, Ji#, Kompressioon, Ulestdstmine) on pikka aega kasutatud figedate ja krooniliste
vigastuste raviks ning abiks taastamiseks peale ortopeedilist operatsiooni. Traditsioonilised
jadkotid, kiilmateraapia ja staatilised kompressiooni seadmed vdivad olla ridpased, vajavad
pidevat jarelevalvet, pidevat hooldust ning on rasked kasutada. GameReady on vilja
arendatud teadlaste ja arstide poolt, milles on kasutatud NASA skafanderi tehnoloogiat, Game
Ready siisteem pakub reguleeritavat kiilmateraapiat ja vahelduvat kompressiooni, mis
voimaldab holpsalt rakendada kahte kdige raskesti juhitavat RICE reziimi.
Mikroprotsessoritel pdhinev juhtseade ja meie kahesuunalised anatoomilised mansetid
voimaldavad teil saada ravi GameReady slisteemiga.

GameReady siisteem tsirkuleerib juhtimisseadme jadkambri kaudu pidevalt kiilma vett 14bi
anatoomilise manseti sisemise kambri (see kiht asub kodige 1ahemal kehale) ning pérast seda
liigub vesi taas tagasi jddkambrisse.

Kiilma vett jahutatakse jai abil, enne kui see anatoomilisse mansetti tagasi pumbatakse,
tagades seega kehaosale pideva kiilmaravi.

Samaaegselt suunab juhtimisseade manseti véliskambrisse dhku, mis vahelduvalt tdidetakse ja
tithjendatakse vastavalt valitud rGhutaseme programmile.

Kompressioon mansett mitte ainult ei aita turset véltida/vahendada, vaid vastab ka kehaosa
kontuuridele. See suurendab pinna kokkupuudet ja toetab kiilmaravi manustamamist.

KOMPRESSIOONI JA REGULEERITAVA KULMATERAAPIA EELISED

Vihendab valu, lihasspasme, turset

Vihendab ainevahetust ja rakkude hapniku ndudlust koekahjustuse vihendamiseks
Jaljendab lihaste kontraktsioone, pumpab 6deemi eemale vigastatud alast
Stimuleerib kudede paranemist

Suurendab verevoolu ja hapniku kohaletoimetamist vigastatud alale

Optimeerib liimfisiisteemi

S
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Game Ready sisteem on kérgelt hinnatud mitmete erialaspetsialistide, sportlaste ja
flsioterapeutide poolt. Kliiniliselt tdestatud tulemused ja positiivne tagasiside on naidanud
seadme efektiivsust traumade ennetamisel ning vigastuste jargsel taastumisel. Game Ready
Vahendab margatavalt operatsioonist voi vigastusest taastumise aega!

XV. GRPRO 2.1 KASUTAMINE JA SEADISTUSED

KOHANDATAV KOMPRESSIOON

Kolm tsiiklilist pneumaatilist kompressiooni ja iiks ilma kompressioonita programm.

o High (korge réhk) (5 kuni 75 mm Hg)

Umbes 2 kuni 3 minutit tdispuhumist ja 1 minut dhust tihjendamist.
o Medium (keskmine rohk) (5 kuni 50 mm Hg)

Umbes 2 kuni 3 minutit tdispuhumist ja 1 minut dhust tihjendamist.
o Low (madal réhk) (5 kuni 15 mm Hg)

Umbes 4 kuni 5 minutit taispuhumist ja 1 minut 6hust tihjendamist.
¢ None (Ima kompressioonita)

MUUDETAV TEMPERATUUR

Voimaldab hoida stabiiliset soovitud temperatuuri kogu manseti ulatuses, suurendades sellega
patsiendi ohutust ja mugavust. Muudetav kiilmateraapia temperatuuri vahemik on 1.5°C kuni
10°C (kui jaddkamber on jdid tiis).

DIGITAALNE TAIMER JA EELSEADISTUS PROTOKOLLID

Lihtne ja mugav raviaja juhtimine, ilma et peaksite pidevalt siisteemi jdlgima. Soltuvalt
programmist saab taimerit seadistada to6tama kuni 90 minutit. 6 programmi on eelseadistatud
tootama vaheldumisi ravi- ja puhketsiiklitega. Olemasolevad eelprogrammid sisaldavad
jérgnevat:

Program 1 30 minutit sees, 30 minutit puhkereziimil. lIma kompressioonita.
Program 2 30 minutit sees, 30 minutit puhkereziimil. Madal kompressioon.
Program 3 30 minutit sees, 30 minutit puhkereziimil. Keskmine kompressioon.
Program 4 30 minutit sees, 60 minutit puhkereziimil. lIma kompressioonita.
Program 5 30 minutit sees, 60 minutit puhkereziimil. Madal kompressioon.
Program 6 30 minutit sees, 60 minutit puhkereziimil. Keskmine kompressioon.

TEHNILISED NAITAJAD

e Mootmed: 19cm L x 40.6cm P x 19.7cm K
o Kaal: (Tuhjana) 3.3kg
e Vooliku lihendusi: 1

XVI. Vaata oppe- ja kasutusvideosid inglise keelsel veebilehel

http://gameready.com/help-center/#manuals
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